COMPETENCES EVALUEES / BILAN DES COMPETENCES

56 Compétence

Bloc 1 - Utiliser les outils numérigues de référence
€11  Utiiser les outils numerigues de reference et les régles de securite informatique pour acguérir, traiter, produire et diffuser de 'information asinsi que pour collzborer en interne et en externe.
Bloc 2 - S'exprimer et communiguer a ['oral, a I'écrit, et dans au moins une langue étrangére

€21 'Se servir zisément des différents registres d'expression etrite et orale de ks langue frangaise.

€22 | Communiguer par oral et par écit, de fagon daire =t non ambigug, dans au moins une langue vivants étrangére.

Blac 3 - Se positionner vis-a-vis d'un champ professionnel

C3.1  Désigner les ressources, mettre en oeuvre les outis et les méthodes de recherche propres au champ professionnel abardé.

€32  Expérimenter des outils de création et de recherche plastiqus et conceptuelle permettant de structurer kes tapes d'un projet et lewrs interactions.

C3.3 Caractériser et valoriser son identité, ses compétences et son projet professionmel.

Bloc 4 - Exploiter des données a des fins d'analyse

c4.1  Identifier, sélectionner et analyser avec esprit critique diverses ressources dans son domaine de spécialité.

c4.2  Recueilir des ressources pour docurnenter un sujet et synthétizer ces donndes an vue de leur exploitztion.

C4.3  Analyser et synthétiser des données en vue de leur exploitation.

C4.4  Développer une SrEUMENt=tion SWec un Bsprit critique.

Bloc 5 - Agir en tant que professionnel dans le domaine de [la mention concernée]

€51 Situer som role et s2 mission au sein d'une organisation pour s'adapter et prendre des inftiztives.

C5.2  Respecter les principes d'éthigue, de déontologie et de responsabilité environnementale.

€5.3 Identifier et situer les chamips professionnels potentisllement en relation avec s acquis de 1z mention insi que les parcours possibles pour y accéder.

C5.4  Prendre en compte I'envi e g

Bloc 6 - Exercer des activités de veille professionnelle en design et métiers d'art

de I'activits professi i des démarches entrepreneuriales.

C6.1 Identifier les enjeux du domaine et des métiers au regard de Factualité et des perspectives d'évolution, dans une démarche prospective.
C6.2 'Sinformer des pratiques d'atelier et des productions émergentes associznt ou non bz numérique et la CRAC.

Bloc 7 - Employer différentes techniques d'informaticn et de communication en design et meétiers d'art

C7.1 'Dévebopper sec propras ressources, méthodes et outils de médiation et de communication.

©7.2  wveiller 2 I'adéquation des connzissances et competences aux evalutions et besoin du métier.

Bloc B - Coopérer et travailler en équipe

CB.1 Entretenir des liens et disloguer au ssin des équipes, avec les partenaires du projet et |es experts assodés.

CB.2 Partager ses connaissances au sein d'une équipe et d'un réseau d'acteurs professionnels pluridisdplinaires.

CE.3 Engager sa responsabilité au service du projet en prenant en compte les outils et methodes de conception, de création et de réalisation.
Bloc 9 - Elaborer une stratégie personnelle relative aux métiers du numérique

C8.1  Faire état d'une écriture =t d'une pratique expéri I : des dil

plastique, senzorislle, graphique, vodumigue, technalogique, structurelle st signifiante de I'environnement numérique.

0.2 ' Formaliser et rendre visible ses expériences pour valoriser son identité personnelle : - dans |z conception et |e pilotage de projets de design numérique. - dans |a gestion de projet et ka réalisation d'un produit de design numérique.

£8.3  S'auto £vzluer st se remettre en question pour apprendre : - Maitrise des outils, protocoles et technigues du design numérique. - Développement d'une culture professi lie du Zrig|
Bloc 10 - Déwvelopper et mettre en oeuvre des outils de création et de recherche relevant du numérique

C10.1 Définir une approche collaborative avec I'ensemble des acteurs concemnés - dlient, prescripteur, commanditaires, direction artistique, fabrication, dients, p

graphes, ._usagers, experts, o
C10.2 Proposer des orientations créatives et prospectives relevant du domaine de design numérique.
C10.3 Expérimenter les différents champs @hypotheses en prenant en compte I"aspect formel

ensoriel i ou

C10.4 Auregard de la demande initizle cahier des chargss, oo de, wérifierla

ilité technique, économigue et juridigue de production et d'édition du projet de design numérique.

£10.5 veiller au respect des echéances et au contrile technique et artistique selon les régles du méter

I'aspect structurel (|2 technologie, les séquences, les arborescences, . ) et les usages, 'expérience -utilisateurs. |

C10.6 Rechercher des anchitectures, des interfaces et emvironnements numérigues, Arsurnenter ses choix de création et de conception 2u travers de supports et de media adaptés 2D et//ou 30 et/ou supports vidéos et/ou interactifs.

C10.7 Mettre en ceuvre, les technigues et les technologies innovantes dans le cadre de la conception et de la réalisation de towt ou partie d'un projet de : design numérigue - narrations, interactivités, commamication et multimédia, motion design et desizn sonare, jeux vidéo, documentaires interactifs, habillage, créations éditorizles nurmériques et interactives, interfaces site web, animations, dispositifs interactifs physiques, objets connecés..

Bloc 11 - Concevoir, conduire et superviser une production relevant du numearique

C11.1 saisir les &léments caractéristigues d'un projet de design numérique au travers de dessins, maguettes et Féchantiions en prenant en compte les é=pes de réalisation et production.
€112 Prototyper ou réaliser tout ou partie du projet enincluant les outils numérigues CAC, DAC, FAC.

€113 Etablir des principes dévolution du projet de design numésique selon des critéres explicités.

C11.4 Faire la démonstration gque e projet de design numeérique est hien en sdégquation avec 13 demands initizle &t son économie générale.

C115 Planifier et gérer les différentss étapes d'un projet jusqu'a son rendu £t sa validation en prenant en compte les usages, ["environnement des supparts et dispositifs numériques et les pratiques de développement durable.

C11.6 Fevoriser bz dialogue au sein des quipes et avec les partenaires du projet et les experts assodées dient, prescripteur, commanditaires, direction artistique, fabrication, clients, photographes, usagers, experts, partenaires et, selon I'échelle du programme, élus, semiclogess, sooologues.

VALIDATION DES UE BILAN DES ENSEIGNEMENTS

La commission est souveraine : La validation définitive des UE
reste sourmise d la decision de la commission.

Evaluation Niveau de i Signal. Validati ECTS 56 Enseignement P
UE21 Humanités et culture EC211 Humanités

I | Tric bonne maitrize - Validée 4 EC21.2 Culture des arts du design et des technigues

UE22 Méthodologies, techniques et langues EC 221 OQurtils d'expression et d'exploration créative
I T bonne maitrise - Validée 6 EC 22.2 Technologies et matériaux

UE23 - Ateliers de création EC22.3 Outils et langages numerigues

I || Tr&s bonne maitrise - Validée 17 EC 224 Langues vivantes

‘UE24 I'm!esdonnﬁsmm EC 225 Contextes économiques & juridiques

I Tr:: bonne maitrise - Validee 3 EC 23.1 Technigues et savoir-faire

EC23.2 Pratique et mise en oeuvre du prajet
EC 23.3 Communication et médiation du projet
EC 23.4 Démarche de recherche en lien avec la pratigue de projet

EC24 Parcours de professicnnalisation et poursuite d'étude, stage

La commission est souveraine : l'information des rattrapages n'est visible qu'a I'issue de la commission.
Le niveau de maitrise par EC ne garantit pas la validation des UE qui reste soumise a la décision de la commission.

Bilan EC

Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise

Trés bonne maitrise

et, selon 'échelle du programme, €lus, sémiologues, sociologues.

Rattrapage

{design de produits et de service, sudiovisuelle, photographique, littéraire, typographique, artistigue et des arts visuels .|

EVALUATIONS DU CONTROLE PONCTUEL

Compétence evalugée

€111

C112

€113

Cli4

€115

Clle

Saisir les éléments caractéristiques d'un projet de design numérique au
travers de dessins, maquettes et d'échantillons en prenant en compte
les Etapes de réalisation et production.

Prototyper ou réaliser tout ou partie du projet en incluant les outils
numeériguas CAD, DAD, PAD.

Etablir des principes d'évolution du projet de design numeérigue selon
des critéres explicités.

Faire la démonstration que le projet de design numeérique est bien en
adéguation avec la demande initiale et son économie générale.

Planifier et gérer les différentes étapes d’un projet jusqu'a son rendu et
sa validation en prenant en compte les usages, I'environnement des
supports et dispositifs numériques et les pratigues de developpement
durable.

Favoriser le dialogue au sein des équipes et avec les partenaires du
projet et les experts associés client, prescripteur, commanditaires,
direction artistique, fabrication, clients, photographes, usagers, experts,
partenaires et, selon I'échelle du programme, élus, sémiologues,
sociologues.

evaluation

ﬁf 5 TH

EC EC EC EC EC EC EC EC EC EC EC EC
2112132321232 333224225231 233233323424

FICHE D'AVIS DE POURSUITE D'ETUDES (SUIVI DE SCOLARITE) :

La période n'est pas ouverte pour Ce semestre.

Ouverture : 2023-02-18
Fermeture : 2023-06-15
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1rés bonne maitrise
1rés bonne maitrise
trés bonne maitrise

1rés bonne maitrise
1rés bonne maitrise
trés bonne maitrise
rés bonne maitrise

1rés bonne maitrise
trés bonne maitrise

trés bonne maitrise
rés bonne maitrise

1rés bonne maitrise
trés bonne maitrise
rés bonne maitrise

1rés bonne maitrise
trés bonine maitrise
maitrise satisfaisante

trés bonne maitrise
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rés bonne maitrise
trés bonne maitrise
trés bonne maitrise
trés bonine maitrise
rés bonne maitrise



COMPETENCES EVALUEES f BILAN DES COMPETENCES

55 Compétence

Bloc 1 - Positionnement vis-a-vis d'un champ professionnel design et métiers d'art

€11 Identifier et situer les champs professionnels potentisllement en relation avec las acquis de la mention ainsi que les spécialités.
C1.2  Désigner les ressources, les outils et les méthodes de recherche propres au champ professionnel abordé.

€13  Caractérizer et valorizer son identité, ses compétences et son projet professionnel.

Bloc 2 - Exploitation des données a des fins d'analyse

€21  Mobiliser une culture générale et artistique ainsi gu' une ¢ o2 des concepts i

€2.2 :Construire un protocole d'observation et rédiger un compte-rendu complet et synthétique.

€2.3 Identifier, sélectionner, organiser diverses r pecizlisées, perti vérifides pour documenter un sujet.
C2.4  Analyser et synthétiser des données en vue de leur exploitation.
Bloc 3 - Développement &t mise en ceuvre des outils de création et de recherche en metiers d'art et design

C3.1  Mettre en ceuvre les outils et méthodes [sdentifiques, techniques, memérigues, i Bt )

de structurer les tapes de recherche d'un projet et leurs interactions.
3.2 | Définir une approche collaborative avec 'ensamble des acteurs concemés.
C3.3  Propaser des orientations créatives et prospectives refevant de ka mention et/ou de |3 spédiafité. Expérimenter les différents champs d'hypothesss en prenant en compte |'aspect formel {plast: lusmi tech

de disciplines connexes pour analyser et apprécier les contextes de création, conception et production du design et des métiers d'art au resard de leurs di

C3.4  Bvaluer les cobérencas et les ruptunes entre scénarios et hypothéses envisapes et la demands initiale,
C3.5 Enoncer ses idées, argumenter ses choix au trevers de supports et de médias adaptés 2D etfou 30 et/ou supports vidéos et/ou interacts.
Bloc 4 - Conduite du projet en métiers d'art et design

C4.1  Mettre en ceuvre les £ les igues et les technologies innovantes ou traditionnelles, dans le cadre de |z conception =t de fa réalisation partiefle d'un projet et dans I'adaptation des procés de fabrication.
€4.2  Saisir bes multiples aspacts d'un projet u travers de maguette:s et d'échantillons. Prototyper ou réaliser tout ou partie du projet 2 I'aide des outils numériques CAD, DAD.

C4.3  Eablir un systéme critique d'élaboretion et d'évolution du projst selon des critéres explicités. Faire la démonstration que le projet est bien en sdéquation avec la demands initizle et dans le respect de |2 déontologie.
C4.4 planifier et pérer le projet

Bloc 5 - Usages numeérigues

€51 Utiliser les outils numérigues de référence et les régles de séourité informatique pour acquérir, traiter, produire et diffuser de l'information ainsi qua pour collaborer en interne et en externe.

Bloc 6 - Expression et communication orales et écrites

CB.1 | Maitriser et utilisar les différants registres d'expression écrite et orale de |2 langue frangaise.

C6.2  Maitrizer la comprehension et Pexpression £crites et orzles d'zu moins une langue vivante etrangére, au niveau B2 du Cadre
Bloc 7 - Maitrise des différentes technigues d'information et de communication

C7.1 identifier le processus de production, de diffusion et de valorisation des savoirs.

Bloc 8 - Coopération et travail en équipe en métiers d'art et design

peen commun de référence pour ngues [CECRLL

CB.1  Entretenir les liens et dialoguer au sein des équipes =t avec les partenaires du projet et les experts associés.

CB.2 'Partager ses connaissancss au sein d'une équipe et d'un réssau d'acteurs pluriprofessionnels et pluridisdplinzires.

CB.3 Engsger sa responsabilité au service d'un projet.

Bloc 9 - Activités de veille professionnelle en métiers d'art et design

£8.1  Identifier les enjeux des domaines et spéciafités métiers d'art et desizn au regard de 'actualite et de leurs perspectives d'évolution selon une reflexion prospective.
€8.2 Identifier les pratigues d'atelier et de productions émergentes assocdant ou non |e numerique et la CRA0.

Bloc 10 - Action au sein d'une organisation professionnelle des métiers d'art et du design

C10.1  Situer son rdle et sa mission 2u ssin d'une orEanisation pour ='adapter et prendre des initiatives.

C10.2 Respecter les principes de |"éthigue, de lz dé logie, d= la tale et du droit.
C10.3 Identifier et queer bes champs p i [ en relation avec les besoins de chague projet.
C10.4 Prendre en compte I'envi cr de l'activite pi i lie et appre! des démarch D riales.

Bloc 11 - Elaboration d'une stratégie personnelie
€111 Faire état d'une pratique expérimentale personnelle.
C11.2 Devebopper une argumentation en faisant preuve d'esprit critigue.

C113 S'autoévaluer et se q pour app

VALIDATION DES UE BILAN DES ENSEIGNEMENTS

La commission est souveraine : La validation définitive des UE
reste soumise a la décision de la commission.

Evaluation Niveau de maitri Signal nt idation ECTS 35 Enseignement Perf.
UEL7  Humanités et culture EC17.1 Humanités [ .
I | Trés bonne maitrise - Validee 4 EC17.2 Culture des arts du design et des techniques |
UE18 M ies, techmni et lang EC18.1 Outils d'expression et d'exploration créative I |
I | TrZs bonne maitrise - Validée 5 EC182 Technologies et matériaux |
UE19 Ateliers de création EC18.3 Outils et langages numériques i
I | \Maitrise satisfaisante - Validée 11 EC1B4 Langues vivantes |
UE20  Professionnalisation EC18.5 Contextes économiques & juridiques
I | Trcs bonne maitrise - Validée 10 EC19.1 Technigues et savoir-faire I |
EC19.2 Pratique et mise en oeuvre du projet |
EC19.3 Communication et médiation du projet I |
EC19.4 Démarche de recherche en lien avec la pratique de projet I
EC20  Parcours de professionnalisation et poursuite d'étude, stage I |

EC EC EC EC EC EC EC EC EC EC EC 'EC
171172181182 183184 185101 192 103 104 20

societale, igue, technologiqus, & i ¢ environnementzle. @ .
L
L]
L L]
L]
I"aspect structurel [organisation, articulation des systémes), lsur sens (dimension sémantique) et leur destination. L]
L]
L]
.
.
L]
L]
-
. 0 9

La commission est souveraine : I'information des rattrapages n'est visible qu'a issue de [a commission.
Le niveau de maitrise par EC ne garantit pas la validation des UE qui reste soumise 3 Ia décision de la commission.

Bilan EC

Maitrise satisfaisante
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne mattrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
N/E

Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise
Trés bonne maitrise

Trés bonne maitrise

Rattrapage

EVALUATIONS DU CONTROLE PONCTUEL

Compétence évaluée

€11

1.2

CL3

Identifier et situer les champs professicnnels potentiellement en relation
avec les acquis de la mention ainsi que les spécialités.

Désigner les ressources, les outils et les méthodes de recherche propres
au champ professionnel abordé.

Caractériser et valoriser son identité, ses compétences et son prajet
professionnel.

Bilan compétence

rés bonne maitrise
trés bonne maitrise
maitrise satisfaisante
trés bonne maitrise

trés bonne maitrise
1rés bonne maitrise
trés bonne maitrise
rés bonne maitrise
trés bonne maitrise

rés bonne maitrise

rés bonne maitrise
trés bonne maitrise

1irés bonne maitrise
1rés bonne maitrise
1irés bonne maitrise

rés bonne maitrise
rés bonne maitrise

1rés bonne maitrise

maitrise satisfaisante

1rés bonne maitrise
1rés bonne maitrise
trés bonne maitrise

FICHE D'AVIS DE POURSUITE D'ETUDES {SUIVI DE SCDLARITE] g
La période n'est pas ouverte pour Ce semestre.

Quverture : 2023-02-18

Fermeture : 2023-06-15



	Capture d'écran 2023-06-28 210124
	Capture d'écran 2023-06-28 210145

