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Bilan compétence

Bloc 1 - Utiliser les outifs numériques de référence
Ltiliser las outlls numdriques de référence et les régles de
adcurite informatique pour acqudsie, tralter, produire ot diffuser

(S|
de linformation alnel que pour collaborer en interme &t en

. L] [ ] trés bonne maitnse

BRI
Bloc 2 - S'exprimer et communiquer & l'oral, & 'écrit, et dans au moins une langue étrangére

Se servir aissment des différents reglatres dexprosnkon dcrite et
021 i - P . . *
orale de la langue francalae

Communigual par ofal af par écrit, de fagon claine &t non

c2.2
ambgue, dans au moina une langue vivante dtrangane,

Bloc 3 - Se positionner vis-A-vis d'un champ professionne!

Dénigner les ressources, maltre an oeuvio les outils e les

can [ ] ® trés bonne maitrise

mithades de recherche propres au champ professionnel abordé

Expérimentar des autile de création et de recherche plasigie o1
032 conceptuelie parmettant de structurer les dapes d'un projet et - ® {rés bonne maitrise
lairn It aractiang

Carmctéraer of valorlser son identite, des compdiences ol son

£aa [ ] ® fréa bonne maitrise

projet professionnel,
Bloc 4 - Explolter des donnédes & des fina d'analyse

Identifier, adlectionner el analyser avec espiit crtique diverses

cal & & 8 @ . e trés bonne maitrise

ressaurors dans son domaine de spécialité

Ruecusillic des reasources pour docurmenter un sujet ot

g g s & & @ . » tréa bonne maitrise

nynthvit ser cen donndes an vue de leur exploitation

43 Analyser @t synihétimer des danndes en vue de leur exploitanon. @ @& & @ LB trés bonpe maitrise
Cd4d Développer une argumentation avec un eapiit critiqua L I I L trés bonne maitrise
Bloc 5 - Agir en tant gue professionnel dans le domaine de [la mention concernée)

081 Situer son role @1 sa mission au semn d'une anganisabon pour » trés bonne maitrise

a'ndapter ef prendre des initiatives

Ruspecter les prncipes d'éthigue, de déontologie et de

(o, f]
regponsabilisd envirennementali

® {rés bonne maitrise

Idantifiar at situer leg champs professlonnels potentiellament en
35 les pa ® {rég bonne maite
053 relation svec les acquis de la menton aingl gue les parcours neé m a8
possibles pour y socéder.

Prendre an comple lenvironnemant éoonomigue de Vactivité
084 piofessionnelie et appréhender des démaiches *® (rég bonne maitrise
antrapraneunales
Bloc 6 - Exercer des activités de veille profeasionnelle en design et métiers d'art
Identifiar les enjeux du domame et des métiers au regard de
G611  I'actualité et des perspectives d'évolution, dans une demarche ® trés bonne maltrise
prospaative
Sinformer des pratigues d'ateller et des productions émergentes
associant eu non le numérigue ot |a CRAD

Bloc 7 - Employer différentes technigues dinformation et de communication en design et métiers d'art

® [rés bonne maitrise

£6.2

Dévaloppar ses propres ressouroes, méthodas et outils de

e [ ] L trés bonne maitrise

miédiation 81 de sommunicstion

Veiller & l'adéguation des connalssances et compétences aux

cra |- i
avolutions el besoin du matker

L ] L] trés bonne maitrise

Bloc 8 - Coopeérer et travailler en équipe

Entretenir des lens et dislogeer au sem des équipes, avec les

ca . . trés banne maitrise
partenaires du projet ef les exparts associen
Panager ses connalssances nu sein d'une équipe et d'un réseau

cag i P L L trés bonne maitrise
dacteurs professionnels pluridisciplinaires
Engager sa respensabiliié au service du projet en prenant en

683 compte les outils et méthades de conception, de créatian et de . L] réa bonne maitrise

réalisation
Bloc 9 - Elaborer une stratégie personnelle relative aux métiers de design d'objet

Faire étot d'une écriture et d'une pratique expénmentale
peracnnelle | des dimensions plastique, sensarielle, graphique,

(el ® & & & & » ® trés bonne maitnise
wolurmnigue, fonctionnelles technologigue, struoturelle et b
signifiarte des objets &l de leur structuration
Formaliser et rendre visible ses axpériences pour valoriser son
|dentité peraonnelle | - dans |a concepiion el le pilotage de . :

092 g i e *® s s o s @ ® trés banne maitrise

projets relatife & l'objet. - dana la gestion de projet =t la
realisation dobjets.
Sauto dvaluer 81 58 remetng en question pour apprendis ©
€93 Maltriss des outils, protooales et technigues rebevant de 'objet, " & & & & @ & {rés bonne maitrise
[Oéveloppament d'une culture professionnells de Fobiet



Bloc 9 - Elaborer une stratégie personnelle relative aux métiers de design d'objet

Fasire d1a1 dune dcriters of d une pratue exparimentale
e perachnelle | den dimensions plastigus, sensatielle, graphigue,
" volumigue,fanctionnelies technologigue, structutelle et
signifiante des objets ot de leur structuration,
Farmaliser @ rendre viaible ses expériences pour valariser sen
\dantitd peracrnelle : - dana |a gonception et le plotage de
projets relotifs & l'objet, - dana la gestion de projet ot ls
réalisation d'objets,
Sauto dvaluer o1 ge remetine en question pour apprendie |-
£9.3 Maltrlae des outils, protocoles et technigues relevart de lfobjet, - ® & & & & @&
Développemant dune culture prafessionnelle de Nobjet.
Bloo 10 - Développer et mettre en osuvie des outils de création et de recherche relevant du design d'objet
Définir une apprache collaborative avec lensamble des acteurs
concemds | clent service marketing, rechorche et
G101 développemant, ergonames, fabrican, techniclen, artsans, . LI
usager @, salon Fdchella du prograrmme, simlologue, soelslagus,
philosophe, histanen
Proposer des onentations créatives et prospectves relavant du

9.2 L T T T R )

¢ L] L .
bl dormaling de I'akyjet
Expdrimentar bes différents champs dhypothéaes en pranant en
compts laspect formael (plastigee, velumigue, technologicua),
a0 I'nspect structurel (organtsaton, articulation des systhmes], leur ~ e

mens (dimension sémantique), 'vsage, ls mpport & N'utiissteur

(expérience, ergonomee), les matériauy, les process ot le rapport

b lenvirannament (eyclo de vie, deoconception),

Ay regard de |a demande initlale caliiar des charges, commands,
C10.4 virdiar la falsabilité technigue et économigue de production du . L ]

projet relévant de |'objer

Vetller au respect des dchéances o1 su contréle technigue o1 :
105 artietique selon ey sontralntes budgétakes, sdminlsirmtives, . L

techniquos, lgales

Enoncer ses idées dobjets et de services, argumenter ses choix
C10.6 au travers do supporis 81 de média sdaptés 20 etfou 30 81/ou . L ]
supports viddos el/ou interactiis.
Mattre an osuvre lee matdriou, len wechniques et les
wechnalegins innovantes ou raditlannolies, dans le cadre de la
concepthon e de (o réalispnon partielle d'un projet e dans
lodpptation des process de fabrication, en prenant en compte le
oycle de vie ot la durmbilitg (conception dobjets et de lsur
amvironnement; produite, procédés, services ou systimen). [
Blog 11 - Concevoir, conduire et superviser une production relevant du design d'objet

Soleir lea dlémaents caracténstiques dun projet relevant de lobjet

o7

E11 1 o trovers da magquettes e d'dehantilons en pranant en compte L ]
les diapas de fabricatian.
G112 Prototypar ou réaliser 1out ou parthe du projet an ineluant les P
" outils numdriques CAD, DAD, PAD.
g113 Etablir dis principes d'évalution du projet relevant de Fobjet P
" melon des crltbres expliciids.
G114 Faire |a démanstration que |e projet relevant de 'objet est blen en P

adéguation svec s demande initisle et son dconomie générala

Planifier g1 gérer les différentes étapes d'un projet jusgu's son
G115 rendu et aa validation en prenant en comple les aspects . @
technigques & réglementaires.

Favoriser le dislogue su sein des dquipes et avec les parienaires
du projet @t las experis nssociés; client, servios marketing,
0116 recherche & développement, ergenomes, fabricant, technicien, . @
artisans, usager a1, selon l'dchelle du programme, sémiclogue,
soglalogue, philasaphe, historien.,,

VALIDATION DES UE

La commission est souveraine :
La validation définitive des UE
reste soumise a la décision de
la commission.

e Trés bonne maitrise

I Tr&s bonne maitrise
S T1cc bonne maitrise

I T7cs bonne maitrise




VALIDATION DES UE

La commission est souveraine :
La validation définitive des UE
reste soumise a la décision de
la commission.

Evaluation Niveau de maitrise  Signalement Validation ECTS
UE13 Humanités et culture
I | Trés bonne maitrise - Validee &
UE14 Méthodologies, techniques et langues
I | Tres bonne maitrise - Validée 7
UE15 Ateliers de création
I  Tros bonne maitrise - Validée 7
UE16 Professionnalisation

Trés bonne maitrise - Validés 10

BILAN DES ENSEIGNEMENTS

La commission est souveraine : l'information des
rattrapages n'est visible qu'a lissue de la
commission,

Le niveau de maitrise par EC ne garantit pas la
validation des UE qui reste soumise a la décision de
la commission.

54 Enseignement Perf. Bilan EC Rattrapage
EC ; -
131 Humanites I | Tres bonne maitrise -
Egz Culture des arts du design et des technigues I | Ti:s honne maitrise -
Ei | Qutils d'expression et dexploration creative I | Trcs bonne maitrise -
EC : Maitrise

T | I | .
142 echnologles et materiaux bt s
EC Lo -
143 Outils et langages numeérigues I (oo bonne maitrise -
EC L !
14.4 angues vivantes I | Trés bonne maitrise -
EC : : : : s
145 Contextes économiques & juridiques N | Trés bonne maitrise -
T:g : Techniques et savoir-faire I Trés bonne maiirise -
EC : . . -
152 Pratique et mise en ceuvre du projet I  Tcs honne maitrise -
Eg 3 Communication et médiation du projet I Tiés bonne maitrise -
‘IEE 4  Démarche de recherche en lien avec la pratique de projet I 7= bonne maitrise -
e Parcours de professionnalisation et poursuite d'étude, NN Tiés bonne maltrise -

stage




