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Je suis une étudiante en 4ème année de design objet qui aime réaliser 

des projets à la fois esthétiques et fonctionnels en associant fantaisie et 

technique dans ses projets.

HARRYS_HARISON_NEVEU • SEPTEMBRE-OCTOBRE 2020
Stage en entreprise avec un designer freelance:

- projet de mobilier urbain pour la ville de Decize avec création d’une 

identité graphique

- croquis, recherches 2D sur Photoshop, modélisations et rendus 3D

LABODANIM • FÉVRIER 2019
Stage en animation:

- initiation aux techniques traditionnelles du film d’animation 

(storyboarding, montage avec Adobe Premiere Pro, décors, 

personnages, scènes)

- réalisation d’un court métrage d’animation

-cours de dessin/aniamtion pour enfants et adolescents-cours de dessin/aniamtion pour enfants et adolescents

LABORATOIRE INGELS-VIGNON • DÉCEMBRE 2014
Stage d’observation active

ECOLE 42 • JUILLET 2022
Piscine

156 Avenue Victor Hugo
75116 Paris, France
Tél: +33 7 50 92 37 03
Mail: bengrine.amina@gmail.com
LinkedIn: fr.linkedin.com/in/amina-bengrine-a87048187

- Rigoureuse, Attentive et Autonome

- Audacieuse, Curieuse et Créative

- Réactive, Dynamique et Polyvalente

- Esprit d’équipe et sens du service

- Volonté de toujours s’améliorer

- Français

- Anglais

- Arabe

- Allemand

DSAA PRODUIT, 2021-2023

DNMADE OBJET, 2018-2021
Spécialité: Unicité et séries, pluralité des pratiques et outils du designer

BAC S, 2015-2018
- Mentions Très Bien et Anglais Europe

- Option SVT spécialité SVT

J’utilise les versions actuelles de ces logiciels : Rhino3D, KeyShot, 

Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Indesign, Microsoft Office 

Suite, Adobe Premiere Pro, et SketchUp.

DESIGN OBJET / École Boulle Paris


