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Lumiere chamifpetre

Premiere annéee DNMADE

Dans le hall d'une salle d'exposition, afin de préparer les visiteurs au travail de Claude Monet, j'ai pris le
parti de créer une ambiance lumineuse qui retranscrirait ses ceuvres et plus particulierement celle de son
passage a Antibes en 1888. Durant cette période, c'est principalement le bleu Méditerranéen qui domine
dans ces tableaux, un bleu qui vire souvent a I'indigo qui dégage un sentiment d'éternité, mais Monet va
compléter sa palette avec les verts foncé des pins qui contraste avec des appointsde rouge ou d'orangé tout
comme les montagnes d'un bleu grisé sont contractés avec de légers aplats de rose ce qui va lui permettre
de retranscrire les lumieres de la cote méditerranéenne. Les séries que Claude Monet a pu faire durant ce
séjour furent une expérience qui constitua un veritable défi pour lui qui était habitué aux lumieres plus
tamisées du Nord de la France. A cette occasion, la lumiére du Midi fut le sujet d'émerveillement. Mon
intention est donc de faire ressentir I'éemerveillement gu’'a pu ressentir Claude Monet face a cette lumiere.

C'est avec cette palette de couleur qu'un dispositif de verriere mobile vient créer des jeux de lumiere
dans I'ensemble de la piece et qui se reflete dans des miroirs disposer sur les murs. Les jeux d'ombres
et de lumieres qui se dessinent sur le sol créent un chemin qui évolue en fonction de la course du soleil
proposant ainsi différents tableaux visuels durant la journée.

En entrant dans ce hall, les visiteurs vont étre baignés dans cette lumiéere estivale éprouvant un certaine
emerveillement face a l'expérience lumineuse qui s'offre a eux. Le temps de la traverser les visiteurs se
retrouvent plonger dans les tableaux de Claude Monet.
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Composition amlblivalente

Premiere annéee DNMADE

L'exposition sur Lorenzo Mattotti, renommeée une plongée dans le travail de Mattotti qui se déroulera
a laferme du Buisson un lieu historique et culturel et qui accueille comme chague année le festival Pulp
est organisé pour permettre de rassembler toutes les générations autour du 9° art.

L'intention de ce projet a été de chercher un moyen de faire refléter cette ambivalence en séparant
I'espace en deux ambiances qui reflete les deux grandes intentions de travail celle de l'articulation de
l'usager dans l'espace et le parallele des deux univers. Ces deux ambiances seront toutes reliées grace a
un bureau central qui est I'élément connecteur de cette scénographie et dans lequel nous retrouverons
des dessins, des croquis ainsi que des analyses supplémentaires de Lorenzo Mattotti, et ce, afin de
plonger en profondeur le visiteur dans son univers et sa méthodologie de travail.

Ces deux espaces, on etait ameénages de facon a permettre a l'usager de voyager librement d'univers
en univers sans difficulté, mais en contre parti le choix, c'est aussi porté sur l'importance des sensations
que peut ressentir les visiteurs durant leur visite par rapport aux différentes hauteurs des murs, mais
aussi par les difféerentes largeurs de circulation.

La question de la déambulation du visiteur fut un élément important, comme dit plus tot, elle procure
difféerentes sensations au visiteur et elle I'amene d'univers en univers de tiroir en niche et de niche en
volet. Cette déambulation va rendre alors les visiteurs actifs et non plus un simple spectateur dans cet
univers et par cette interactivité I'exposition va réveiller la curiosité du visiteur.
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Culsiner dans I'herbe

Premiere annéee DNMADE

Le theme « cuisiner dans I'herbe » a une signification tres bucolique ce qui s'approprie idealement
dans le contexte d'un gite en forét.

Pour 'laménagement des ouvertures, chaqgue baie a été interprétée comme s'il s'agissait de cadrage
d'un appareil photo et/ou d'une caméra. La grande ouverture de la cuisine est inspirée des cadrages «
a la Francois Truffaut » et tout particulierement les passages ou il film les jambes des passants. Cette
ouverture commence a la lisiere du sol, et donc de I'herbe, le plan de travail vient se positionner dans son
prolongement procurant alors une sensation de cuisiner dans I'herbe.

En ce qui concerne les autres ouvertures, elles ont eté pensees de facon a donner a voir des cadrages
spécifiques sur des détails du paysage. C'est avec ce jeu d'ouverture que l'usager est invité a aller a
I'etage supérieur afin d'obtenir une vue plus « globale » de son environnement extérieur.

L'aménagement intérieur de ce gite fut pensé sur cette connotation bucolique. Inspiré cette fois-ci
par 'aménagement intérieur des yourtes traditionnel mongole qui s'articule autour d'un poéle central.
C'est a partir de cet élement disposé au centre du gite, comme le coeur de I'habitation, la ou I'on viendra
pour se retrouver, communiguer, échanger, manger, ...

Dans l'agencement des espaces, 'usager peut sentir la présence de trois espaces definit et ceux grace
au découpage des étages qui se présente avec un palier qui sert de hall d'entrée puis d'un rez-de-
chaussée renfonceé dans le sol qui offre I'espace de repas et de convivialité et enfin le premier étage qui
renferme l'espace nuit. L'usager ne traverse pas ces différents espaces par des portes ou des jeux de
partitions, il y rentre grace a des escaliers créant une forte sensation d'intégration d'un espace.
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Les percholrs de ['Olse

Deuxieme annéee DNMADE

La mairie de Precy sur Oise souhaitait réeameénager la berge de I'Oise sur le tron¢con du maille des
sycomores. Elles souhaitaient des abris pour les adolescents du village, un espace de jeux et un espace
pique-nique qui puissent étre accessible a tous et de rendre ce lieu plus attractif. La question de la
revégetalisation fut posé a la suite d'abattage d'arbres malades.

La demande est de redynamiser le site en le revégétalisant et en amenant de nouveaux lieux de
vie en ajoutant de nombreux points de vue qui permettent de redécouvrir le site. Ces points de vue
caractérisaient par des micro-architectures, connotant les perchoirs, ils permettent de s'élever et par des
écrans crée par la revégétalisation créant des effets de surprise durant la ballade. Ces effets permettent
au visiteur de découvrir et/ou redécouvrir ce lieu qui lui offre une diversité d'angles de vue.

Les perchoirs sont disposés a des endroits stratégiques du site afin de mettre I'axent sur des points du
paysage. Un ponton est aligné devant chaqu'un deux permettant de prolonger le regard sur I'Oise. Les
perchoirs proposé difféerent cadrage d'un point de vue et ceux en passant par la position du corps dans
l'espace en proposant des assises ou en étant debout a terre ou suréleve.

Le mobilier des espaces pigque-nique et de détente a eux aussi €tait pensées de facon a diriger le
regard. Les grandes tables de l'espace de pique-nique permettent une convivialité, mais aussi permet a
l'usager de regarder dans tous les sens et permettant d'avoir aussi un regard sur l'espace de jeux pour
enfant pour les personnes accompagnés d'enfants.

Quantal'espace détente, il estcomposé de plusieurs modules d'assise qui propose différentes positions
d'assise et de hauteur d'assise permettent ici encore difféerentes facons d'aborder cet espace définit par
la revéegétalisation du lieu avec des saules, des arbres a papillons et des cornouillers sanguin. Ce qui
confere a cet espace une ambiance calme et propice a la détente.
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Habiter le meulble

Premiere annéee DNMADE

Pour I'implantation d'un meuble bureau le choix fut porté sur un espace mort de l'appartement durant Ia
journée. Le couloir par son emplacement ainsi gue son renfoncement permettent d'y nicher le meuble pour
saligner et prolonger la premiere partition de la coursive. Grace a son implantation dans un environnement
dit mort en journée, la disposition du meuble de travail ne dérangera aucunement la circulation au sein de
I'nabitation. Toutefois, afin de réequilibrer l'espace de circulation dans le passage, les cloisons coté couloir,
composant le dressing, se réaligneront au reste de la partition du couloir permettant ainsi de composer un
espace de travail.

Le bureau se logera dans ce diedre et doit conférer une sensation de légereté tout en permettant de le faire
disparaltre. Avec un jeu d'étageres et de portes coulissantes, les effets choisis pour ce mobilier s'acquierent
et se déeveloppent dans le but d'obtenir des rangements supplémentaires. La question interpellée a la suite
de cette conception fut celle des arrivées de lumiere dans cet espace sombre. Pour y remeéedier |a solution fut
de changer la porte actuelle, opaque, pour y placer une nouvelle en verre translucide pour laisser passer la
lumiere provenant de la fenétre du dressing.

En ce qui concerne la composition de sa structure, le meuble comporte trois grands tiroirs qui se fondent
les uns dans les autres en position fermeés. Une étagere en pmma bleu sur la partie droite du meuble. Et de
deux portes coulissantes qui peuvent se croiser, composees de plusieurs plagues de pmma transparent et
bleu composées en alternance, permettant de faire apparaitre ou disparaitre I'espace de travail.

Coupe transversal sur
Auto-CAD et photoshop




Plan d'implantation sur
Auto-CAD et photoshop

& (R
S
\ L0 e
) |
|




Eclaté sur Auto-CAD et
photoshop

Axonometrie sur Auto-CAD
et photoshop



Scénario d'usage maquette

1/50
o O 4
o ® "’ o
PS o
®
®
1 ®
Maqguette
4 1/50 °
®
2
Maqguette
1/50
®
®
®
®
®
®
®
®
®
®
3
Maqguette

1/50




Talbarquis

Premiere STDZ2A

Le projet Tabarquis est basé sur le questionnement de la réutilisation de rebuts d'emballages pour en faire
une assise permettant d'étre utilisé pour dessiner en extérieur. La question qui a émerge de ce projet eut été
de la remise en valeur d'un rebut et d'en détourner sa fonction innicialle.

L'utilisation d'un carton d'emballage fut d'une évidence de par sa facilité d'accécibiliter, mais aussi pour
sa résistance a supporter une charge selon l'inclinaison des cannelures. Il permet aussi d'avoir un mobilier
leger ainsi que facile a transporter. Grace a la maniabilité du carton la possibilité de plié sur lui-méme le
tabouret a pu étre pense afin de permettre de le transporter et de le ranger facilement sans gu'il ne devienne
encombrant physiguement que spatialement.

Esthétiguement parlent ce tabouret peut se rapprocher, et ceux par la posture qu'il donne a avoir, a celui
d'un tabouret de bar et ceux grace au repose-pied qui permet ici de pouvoir sur élever une des jambes pour
permettre de pouvoir reposer un carnet de croquis ou de prise de note.

La question de stabilité peut se poser lorsqu'il s'agit de retirer une des jamlbes qui sert a une meilleure
stabilité, mais par sa base carrée, qui est recouvre une surface suffisamment large, permet déja d'avoir une
structure statique. Les jambes qui se rajoutent a la structure ne viennent que renforcer sa stabilité le rendant
hyper statique. Le retrait d'une jamibe ou méme voir les deux ne vient en aucun cas perturber la stabilité du
mobilier.

Tabarquis plié




Ftapes d'ouverture et d'utilisation de Tabarguis




Logo Anhamorphiloue

Terminale STD2A

Ce projet d'anamorphose avait pour but de concevoir une structure qui mettrait en scene le logo du lycée
polyvalent Denis Diderot pour mettre en avant les enseignements qu'ils proposent, en particulierement en
design et en menuiserie, pour l'optique des journées portes ouvertes.

La technigue de 'anamorphose demande de grandes réflexions en ce qui concerne le choix du nombre
de plans d'exposition, de son implantation, des calculs pour trouver I'emplacement du point de vue ou
I'ilMage se formera. Ce dispositif en trois dimensions est venu trouver sa place dans la nef du batiment afin
de permettre au visiteur de s'y arréter devant, en faire le tour, de le traverser.

La structure fut pensée a grace a une decomposition du logo inicialle d'ou en sortie la conclusion gu'elle
devrait étre composeé de six panneaux de bois coloré de forme différente. Elle fut aussi pensée de facon
a permettre d'avoir des vides dans lesquels les visiteurs pourraient circuler. Avec une structure en trois
dimensions, le point de vue devait se situer en hauteur. Il fut donc positionné sur la passerelle la plus haute
qui traverse la nef afin d'avoir une bonne vision en surplomb de la structure.

Q-. Schémat conception
" & anamorphose
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Modeélisation 3D sur Sketchup
Taille reelle

Logo du lycée Denis Diderot

denis
diderot

lycée polyvalent
académie Aix-Marseille
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